Zeichnungen, Notizen, usw. wozu dein Charakier oder das Spiel dich inspiriert

Das war Toll: Raum fur Kreafives

Ruckmeldung und Evinnerungen aus Runden

Datum Datum

Inninnipnl
Inniniinnl

Beschreibung, Eigenarten, Zitate Plotaufhanger und pragende Erlebnisse

Wie wirkst du? Was freibt dich an?




Name:

Was bist du:

starke Eigenschaffen Schwache Eigenschaffen

Worauf stutzt du dich?

Woriber stolperst du?
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Spieler/Spielerin: ________
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Hintergrinde und gelernte Berufe

Was hast du gelernt? Als was siehst du dich?
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Merkmale

Was macht dich einzigartig?

Besondere Gegenstande, Waffen und Ristung

Was hast du zur Hand?
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Geld:

Striche:

Gesamt:

Kurzregeln

Werte

3: inexistent, ¢: ldcherlich, a: schwach,

10: madig, : unter durchschnitt, 12: durchschnitt,
13: Uber durchschnitt, 14: qut, 1s: sehr gut,

1g: Uberragend, 21: superb, 24: legendir

Schwierigkeiten

3: simpel, &: routine,
2 einfach, 12: fordernd,
15: schwer, 1g: heftig,

21: superb, 24: legendar

Modifikatoren

Gute Ausganssituation: +1 bis +&
Schon beschrieben: +3

Viel Zeit: +3

Unterstitzende: +1 pro +

.



