
Zettel-RPG
„Was würde ich meinen

Kindern hinterlassen,
wenn ich morgen gehen

müsste?“



Liebe Kara,

Noch bist du zu jung, um mein Geschreibe zu
verstehen, doch ich muss morgen vor Sonnen-
aufgang verschwunden sein, und ich will dir
das hinterlassen, was nach dir und deiner
Mutter mein Leben am meisten bereicherte.

Ich hoffe, es hilft dir, wie es mir geholfen hat.

Lass dich niemals unterkriegen!



Diese Zettel können dir ermöglichen, schnell und

ohne viel Aufwand in deine eigenen Welten einzu-

tauchen und deine Freunde mitzunehmen.

Was du dafür brauchst sind nur ein Zettel, ein Wür-

fel, und ein Stift.

Der Zettel ist für eure Charaktere. Durch sie han-

delt ihr in deiner Welt.

Dafür braucht ihr eine Vorstellung der Charaktere.



Um diese Vorstellung zu entwickeln, beginnen

wir mit euren Berufen.

Was haben eure Charaktere gelernt, oder wie

werden sie von anderen bezeichnet? Ich weiß,

Inspiration ist nicht einfach. Daher sollte ich

Beispiele geben.

Wie wäre es mit einem Dieb, einer Sängerin,

oder Polizistin? Oder, wenn ihr die Zukunft

mögt, wie wäre es mit einem Techniker, einer

Pilotin oder dem Koch?



Ich für meinen Teil habe mich für eine Diebin

entschieden, denn ich mag es, die Welt aus den

Augen derer anzusehen, die ganz unten leben

und doch überall sind.

Schau einfach, was dich jetzt anspricht. Falls

dir später etwas anderes besser gefallen sollte,

kannst du es immernoch ändern.

Schreib’ den Beruf auf deinen ersten Zettel, so

dass oben noch ein oder zwei Zeilen Platz sind.



Mein Zettel sieht jetzt so aus:

Diebin




